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Regulamin 

IX EDYCJI KONKURSU GRAFIKI KOMPUTEROWEJ ORAZ 
KONKURSU PLASTYCZNEGO 

8 lutego 2022 r. w wielu krajach na całym świecie obchodzony był Dzień 
Bezpiecznego Internetu. Każdy z nas ponosi odpowiedzialność za to, co robi w Sieci 
i w jaki sposób z niej korzysta. 
 
Organizatorem konkursu jest biblioteka szkolna, nauczyciel informatyki, nauczycielka 
języka polskiego oraz pedagog szkolny.  

Celem konkursu jest:  

 inicjowanie i propagowanie działań na rzecz bezpiecznego dostępu dzieci 
i młodzieży do zasobów internetowych 

  nagłośnienie tematyki dotyczącej bezpieczeństwa online 

 doskonalenie umiejętności wykorzystania różnorodnych technik 
informacyjnych  
w celu zdobycia informacji dotyczących przedmiotu konkursu 

 pomoc uczniom w rozwijaniu własnych uzdolnień i zainteresowań 

 stworzenie możliwości sprawdzenia własnego poziomu wiedzy  
i umiejętności  z zakresu grafiki komputerowej 

 zaprezentowanie swojego talentu plastycznego 

 poszukiwanie utalentowanej młodzieży i zapewnienie możliwości rywalizacji  
w wybranej dziedzinie  

Zasady uczestnictwa: 

1. W konkursie grafiki komputerowej mogą wziąć udział wyłącznie uczniowie 
z ZST Jasło (zarówno technikum jak i szkoły branżowej).  

2. Konkurs graficzny ("komputerowy") polega na zaprojektowaniu i wykonaniu 
plakatu przy wykorzystaniu grafiki komputerowej, propagującego działania na 
rzecz bezpiecznego dostępu dzieci i młodzieży do zasobów internetowych oraz 
tematyki dotyczącej bezpieczeństwa online. 

3. Konkurs plastyczny polega na samodzielnym wykonaniu plakatu przy 
wykorzystaniu dowolnej techniki plastycznej, propagującego działania na rzecz 
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bezpiecznego dostępu dzieci i młodzieży do zasobów internetowych oraz 
tematyki dotyczącej bezpieczeństwa online. 

4. UWAGA: w konkursie uczeń może oddać tylko jedną pracę. Innymi słowy, 
uczestnik konkursu musi wybrać jedną nabardziej odpowiadącą mu  kategorię 
konkursu (tj. plik graficzny lub pracę plastyczną) i oddaje tylko w tej kategorii. 
Niedopuszczalne jest oddanie przez jedną osobę np. pracy plastycznej i pliku 
graficznego. 

Zasady szczegółowe: 

1. Zadaniem uczestników konkursu grafiki komputerowej będzie samodzielne 
wykonanie plakatu (w postaci pliku komputerowego) na zadany temat, każdy 
uczestnik może zgłosić tylko jedną pracę. 

2. Uczestnicy konkursu przygotowują pracę indywidualnie (nie dopuszcza się prac 
zespołowych) 

3. Wytyczne odnośnie pracy konkursowej (konkurs grafiki komputerowej): 
format A4, rozdzielczość co najmniej 300 ppi, akceptowane formaty prac: jpg, 
png; oddana praca ma mieć nazwę pliku wg wzorca: 
Nazwisko_Imie_klasa_DBI_2021.png (lub jpg), np. 
Kowalski_Jan_1TC_DBI_2021.jpg 

4. Prace z wykorzystaniem gotowych grafik znajdujących się w sieci Internet nie 
będą oceniane. 

5. Przygotowane prace nie będą zwracane. 
6. Przygotowane grafiki muszą spełniać wszystkie kryteria PRAW AUTORSKICH, 

których autorzy  zobowiązują się przestrzegać. 
7. Prace nie spełniające wymogów technicznych i naruszające prawa osób trzecich 

nie będą oceniane. 
8. Za prawidłowy przebieg konkursu odpowiedzialna jest komisja konkursowa 

powołana przez Organizatora.  
9. Organizatorzy zobowiązują się przestrzegać praw autorskich uczestników.  
10.  Zadaniem uczestników konkursu plastycznego jest wykonanie pracy autorskiej 

-   plakatu w dowolnej technice plastycznej (rysunek, malarstwo, w formacie nie 
mniejszym niż A4) 

11.  Każdy uczestnik konkursu może oddać tylko jedną pracę. 
12.  Każda praca powinna być opatrzona na odwrocie danymi zawierającymi imię 

i nazwisko oraz klasę. 
13.  Pliki graficzne należy przesyłać na adres biblioteka@zstjaslo.pl, natomiast prace 

plastyczne należy składać w sekretariacie szkoły do dnia 20.03.2022r. do 
godziny 12.00. Prace złożone po podanej dacie nie wezmą udziału w konkursie. 

14.  Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do bezpłatnej reprodukcji grafik 
pokonkursowych na stronie internetowej szkoły, wystawie i wszelkich innych 
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nośnikach i mediach mających na celu promowanie konkursu. Prace będą 
wykorzystywane wyłącznie w celach niekomercyjnych. 

15.  Od podjętych przez Komisję Konkursową decyzji dotyczących przyznania miejsc  
i nagród nie można się odwołać.  

16.  W przypadku, gdy prace konkursowe nie spełnią warunków regulaminu lub w 
przypadku niezadowalającego poziomu artystycznego prac Organizator 
zastrzega sobie prawo do nierozstrzygnięcia konkursu. 

17.  Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.  
Z chwilą ich opublikowania na stronie biblioteki szkolnej  
www.biblioteka.zstjaslo.pl stają się one obowiązujące. W sytuacjach 
nieobjętych niniejszym regulaminem rozstrzyga Organizator Konkursu. 

18.  Informacje i ogłoszenia oraz regulamin konkursu znajdują się na stronie 
internetowej http://biblioteka.zstjaslo.pl/ 

19.  Zgłaszając swoją pracę do niniejszego Konkursu, uczestnik oświadcza, że 
posiada pełnię praw autorskich do swojej pracy i udziela organizatorom 
nieodpłatnej, niewyłącznej, nieograniczonej czasowo ani terytorialnie, 
niepodlegającej wypowiedzeniu licencji na korzystanie z prac dla celów 
organizacji i promocji „VIII Edycji Konkursu Grafiki Komputerowej oraz Konkursu 
Plastycznego” 

20.  Prace muszą być samodzielne. Osoba przywłaszczająca sobie cudzy utwór lub 
jego fragmenty i podająca go jako własny będzie pociągana do 
odpowiedzialności karnej zgodnie z ustawą z dnia 4 lutego 1994r. o prawie 
autorskim i prawach pokrewnych. 

21.  Udział w konkursie jest dobrowolny. 
22.  Administratorem danych osobowych jest Dyrektor ZST im. Bohaterów Września 

w Jaśle. 
23.  Dane gromadzone są w celu organizacji konkursu i ewentualnego 

wykorzystania w celu przekazania nagród i publikacji wyników konkursu. 
24.  Klauzula Informacyjna dotycząca przetwarzania danych osobowych dla 

uczestników konkursu znajduje się na stronie https://www.zstjaslo.pl/ 

Kryteria oceny: 

Pod uwagę będą brane: 

 zgodność z tematem, 

 pomysł na przedstawienie tematu, 

 estetyka wykonania, 

 zgodność z założoną formą, 

 prace będą oceniane w dwóch kategoriach: grafika komputerowa oraz praca 
plastyczna. 
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Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi dnia 28 marca 2022 roku.  

Jury, w skład którego wchodzą: Alicja Kamińska, Agnieszka Munia, Edyta Rutyna, 
Agnieszka Przywara-Szumiec oraz Andrzej Barzyk przyzna nagrody rzeczowe. 


